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Basvuru Bilgileri

iice
EYYUBIYE
Okul/ Kurum YARDIMCI COK PORGRAMLI ANADOLU LIiSESI
Okul Miuduri
MUSLUM GULTEN
Adi Soyadi
Telefon 05425382660 E-posta Ahirim571@gmail.com
lyi Uygulamayi

Gelistiren Ogretmen ILKNUR EGLIS

Adi Soyadi



mailto:Ahirim571@gmail.com

Okul/ Kurum

YARDIMCI COK PROGRAMLI ANADOLU LISESI

Bransg

COCUK GELISIMI

Telefon 05422177996

E-posta elis.ilknur@yandex.com

Uygulamay Gelistiren Diger Ogretmenler

Sira Adi Soyadi Okul Bransg Telefon
BEDEN
1 MUSTAFA TAS YARDIMCI CPAL . 05425382660
EGITIMI
2

Uygulama Bilgileri

A. Iyi Uygulamanin Ad1

OYUN VE OYUNCAK ATOLYESI :
YARATICILIKLA SEKILLENEN GELECEK

B. Iyi Uygulamanin Kategorisi

Akademik  Alanda  Uygulanan
Calismalar,

Proje Calismalar,

Yenilik¢i ~ Egitim —  Ogretim
Ortamlart  ve Tasarim  Beceri

Atolyeleri Alamindaki Calismalar

PROJE CALISMALARI

C. Iyi Uygulamanin Amaci (En fazla 500

kelime ile aciklayiz)

Projeyle 6grencilerin yaraticiligini ve mesleki
becerilerini gelistirirken, okul 6ncesi yas

gruplarindaki ¢ocuklarin geligim alanlarini
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D. Iyi Uygulamanin Hedef Kitlesi(En
fazla 500 kelime ile aciklayiz)

E. Iyi Uygulamanin Paydaslari

F. Iyi Uygulamanin Siiresi (Ay olarak

ifade ediniz)

destekleyecek yenilik¢i oyuncaklar tasarlamalarini

amaglamaktadir.

1. Cocuk Geligimi ile Oyun ve Oyuncagin Etkilesimi:
Cocuklarin biligsel, motor, sosyal-duygusal ve dil
gelisimlerini destekleyen oyuncaklarin 6nemi

konusunda farkindalik yaratmak.

2. Tasarim Odakli Yaraticilik: Ogrencilerin 0-36 ay ve
37-72 ay grubundaki ¢ocuklara yonelik yenilikei

oyuncaklar gelistirmesini saglamak.

3. Mesleki Deneyim Kazandirma: Gergek hayata
dokunan firtinler tasarlayarak 6grencilerin yaratici
problem ¢6zme ve el becerilerini gelistirmek.

- Cocuk Gelisimi boliimii 6grencileri

- Okul 6ncesi yas grubu ¢ocuklar (0-72 ay)

Bu proje, 6grencilerin mesleki donanimlarin
artirirken, gelecegin egitim liderleri olarak topluma

onemli katkilar saglamalarii hedefler.

- Ogrenciler

-Okul yonetimi ve 6gretmenler

- Yerel okul 6ncesi egitim kurumlari
- Veliler

- Yerel egitim midiirliikleri

2 ay




G. Uygulamanin Ozeti ( En fazla 1000

kelime ile aciklayiniz)

H. Iyi Uygulamanin Sonunda Elde
Edilen Ciktilar ve Sonuclar1 (En fazla
500 kelime ile aciklayiniz)

"Oyun ve Oyuncak Atdlyesi" projesi, 6grencilerimizin
yaraticilik  ve mesleki Dbecerilerini  gelistirmeyi
hedefleyen, ilham verici bir c¢alismadir. Proje
kapsaminda 6grenciler, okul 6ncesi gocuklarin gelisim
diizeylerine uygun oyuncaklar ve oyun materyalleri
tasarlamis, bu siirecte yaratici diigiinme becerilerini {ist

seviyeye tagimigtir.

Atolye caligmalarinda dogal ve geri donistiiriilebilir
materyaller (ahsap, kece, kumas, polar gibi)
kullanilmis, bu malzemeler ¢evreye duyarli bir
yaklagimi tesvik etmistir. Proje agamalari, kapsamli bir
aragtirma silireciyle baslamis, ardindan tasarlanan
oyuncaklarm prototipleri atdlye ortaminda titizlikle
iretilmistir. Prototipler yerel anaokullarinda test
edilmis ve g¢ocuklar ile dgretmenlerden olumlu geri

bildirimler alinmistir.

Elde edilen oyuncaklar, sadece birer tasarim firiinii
degil, ayn1 zamanda ¢ocuklarin yaraticiligini ve egitim
stireclerini destekleyen degerli materyaller olarak
dikkat ¢ekmistir. Bu yenilik¢i yaklagim, 6grencilerin
yaratict problem ¢dzme ve uygulama becerilerini
giiclendirirken, topluma fayda saglayan onemli bir

katk1 sunmustur

Tasarmm Odakli Beceriler: Ogrencilerimiz, yaratici
diistinme ve problem ¢6zme alanlarinda kayda deger

ilerlemeler kaydetmistir.

Etkili Geri Bildirim: Yerel anaokullarindan gelen

olumlu geri déniitler, projenin basarisini teyit etmistir.




Toplumsal Katki: Tasarlanan oyuncaklar, yerel egitim
kurumlarinda yaygin olarak kullanilarak, topluma

deger katmstir.

I. Diger (Eklemek istediginiz afis,
fotograf, link vb. gorselleri bu kisma

ekleyiniz)







